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In mode 1, you can get the linear distance from you to the target. You 
can hold the power button to scan an area to get fast continuous 
readings. This mode is designed for hunters who use a bow or gun 
since the slope compensated distance is calculated by ri�eman’s rule, 
and the slope compensated distance is also called horizontal distance.

To use this mode, press the “M” button until there is an “M1” icon and 
a ri�e icon at the left of the screen. After that, aim the target and press 
the power button and it will give a linear distance and a slope 
compensated distance.

The slope compensated distance yardage number is corrected for shot 
a angle and needs no extra user input; shooters simply use the
appropriate level ground bullet drop and wind adjustment for the 
range displayed and shoot. Archers use the appropriate level ground 
sight pin for the horizontal range displayed and shoot.
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� � � � � �
1, Do not use the rangefinder to measure any objects through a window
of any kind of glasses.
2, In order to protect the coating of the lens, please do NOT use your 
fingers to touch the surface.
3, Lase rangefinder has been precisely calibrated by instruments, please 
don’t disassemble by yourself. 
4, We do NOT recommend exposing rangefinder to heavy rain. If it is 
heavy rain, please put it back in the carrying case after each use. If it 
cannot be used after being exposed to rain, please put it in a dry closed 
container to dry for 1-2 days and then observe whether it can continue 
to be used.
5, If the lens becomes dirty, please wipe it gently. Besides, keep it away 
from corrosive liquid and high-temperature environments.
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1, No utilice el telémetro para medir ningún objeto a través de una 
ventana o de ningún tipo de anteojos.
2, Para proteger el revestimiento de la lente, NO use los dedos para 
tocar la superficie.
3, El telémetro láser ha sido calibrado con precisión por instrumentos, 
no lo desmonte usted mismo.
4, NO recomendamos exponer el telémetro a la lluvia intensa. Si llueve 
mucho, vuelva a colocarlo en el estuche de transporte después de cada 
uso. Si no se puede usar después de haber estado expuesto a la lluvia, 
póngalo en un recipiente cerrado y seco para que se seque durante 1 o 
2 días y luego observe si se puede continuar usando.
5, Si la lente se ensucia, límpiela suavemente. Además, guárdalo lejos de 
líquidos corrosivos y ambientes de alta temperatura.
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1. N'utilisez pas le télémètre pour mesurer des objets à travers une fenê-
tre de tout type de lunettes.
2. Afin de protéger le revêtement de la lentille, veuillez ne pas utiliser v-
os doigts pour toucher la surface.
3. le télémètre Lase a été calibré avec précision par des instruments, v-
euillez ne pas le démonter vous-même. 
4. nous ne recommandons pas d'exposer le télémètre à de fortes pluies. 
En cas de forte pluie, veuillez le remettre dans l'étui de transport après 
chaque utilisation. S'il ne peut pas être utilisé après avoir été exposé à 
la pluie, veuillez le mettre dans un récipient sec et fermé pour qu'il sèc-
he pendant 1 à 2 jours, puis vérifiez s'il peut continuer à être utilisé.
5. Si l'objectif est sale, veuillez l'essuyer doucement. En outre, éloignez-
le des liquides corrosifs et des environnements à haute température.
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1,Verwenden Sie den Entfernungsmesser nicht zur Messung von Ob-
jekten durch ein Fenster oder eine Brille.
2, Um die Beschichtung des Objektivs zu schützen, berühren Sie die 
Oberfläche bitte NICHT mit den Fingern.
3. Laser Entfernungsmesser wurde genau von Instrumenten kalibriert, 
bitte nicht zerlegen durch sich selbst.
4, Wir empfehlen, den Entfernungsmesser NICHT starkem Regen 
auszusetzen. Bei starkem Regen legen Sie es bitte nach jedem 
Gebrauch zurück in die Tragetasche. Sollte es nach Regeneinwirkung 
nicht mehr verwendet werden können, legen Sie es bitte 1-2 Tage in 
einem trockenen geschlossenen Behälter zum Trocknen auf und 
beobachten Sie dann, ob es weiter verwendet werden kann.
5, Wenn das Objektiv verschmutzt ist, wischen Sie es bitte vorsichtig ab. 
Halten Sie es außerdem von korrosiven Flüssigkeiten und Umgebungen 
mit hohen Temperaturen fern.
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レーザー距離計

取扱説明書

このたびは、お買い上げいただき誠にありがとうございます。
ご使用の前に、この取扱説明書をよくお読みのうえ、正しくお使いください。



各部の名称/構成

内部表示

1.レーザー光照射/対物レンズ
2.レーザー光受光レンズ
3.視度調整ダイヤル
4.接眼レンズ
5.電源ボタン

6.モード切替ボタン
7.電池カバー

1.Flaglock LED
2.直線距離
3.レーザー伝送ランプ
4.モード状態
5.狩猟モード
6.スロープ補正アイコン
7.スキャンアイコン
8.計量単位
9.標識線
10.スロープ補正距離/水平距離
11.単位表示
12.水平計算機能
13.角度表示
14.電池残量表示
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使用準備

使用方法

使用電池の種類

視度調整ダイヤル

モード1（ハンティングモード）

距離計を使用する前に、電池を取り付けてください。GS 07測距器は3V 
CR 2電池を使用している。

使用者の視力にあわせて、接眼レンズ内の表示がはっきり見えるようリンク
を回してピント調整してください。

距離表示単位を変更する
"M"ボタンを長押しして、単位が変わったらボタンから指を離してください。

モード 1 は、目標物までの直線距離を得ることができます。電源ボタンを
長押ししてあるエリアをスキャンすることで連続測定することができます。
モード1は、弓または銃を使用するハンター向けに設計されており、スロー
プ補正距離がライフルマンの法則によって計算され、水平距離とも呼ばれま
す。

「M」ボタンを短押しして画面の左側に「M1」と「ライフルアイコン」が
表示するとモード1になります。ターゲットマークの中心を目標物にあわせ
て、電源ボタンを押して直線距離とスロープ補正距離が表示されれば測定完
了です。

スロープ補正距離ヤーデージは、ショット角度を補正して表示されるため、
特に入力等は必要ありません。射手は表示されたスロープ補正距離に合わせ
て水平方向の弾着と風向だけを考えて射撃を行うことができます。アーチャ
ーは表示されたスロープ補正距離に対して適切な水平対地照準ピンを使用し
て射撃を行うことができます。



モード2（ゴルフモード）
モード 2 はゴルフ距離測定によく使用され、フラグロック機能が利用可能で
す。フラグを正確にロックオンすることにより、背景などによる距離測定の
誤差を防ぐことが出来ます。ゴルフでのフラグまでの距離を正確に測る際等に
おすすめです。
※フラグロック機能は 250y で最大範囲をサポートすることに注意してくださ
い。

モード2では 二つの距離値が表示、直線距離とスロープ補正距離です。スロー
プ補正距離は角度データに基づいて計算された打つべき距離です。「M」ボタ
ンを短押しして画面の左側に「M2」アイコンが表示するとモード 2になりま
す。電源ボタンを押したままターゲットマークの中心を目標物にあわせて、直
線距離とスロープ補正距離が表示されれば測定完了です。

フラグや細長い目標物をロックしたい場合はモード 2 に切り替え、目標物を
ターゲットマークの中心にあわせて、電源ボタンを長押ししてください、目標
物を検出するとフラグアイコン    の周りに    マークが表示され、振動して計
測完了します。

セット内容
1 本体

1 専用ハードケース

1 ストラップ

1 取扱説明書

1 レンズクリーナー

1 CR2 電池

1 カラビナ



使用上のご注意
1.ガラス越しの測定ができない。
2.レンズ汚れは、付属のレンズクリーナーで軽く拭取ってください。服やタオ
ル、なめし革などを使用するとレンズにキズをつけることがありますので使用
しないでください。
3.本製品は精密機械ですので、本体の分解、改造、修理は絶対におこなわない
でください。レーザー光の放射により、人体に悪影響がおよぶ場合があります。
当社以外の第三者による分解、改造、修理などをされた場合は、保証対象外に
なります。
4.雨にさらしたり、水の中に落としたりはしないでください。本体に水滴がつ
いた際は拭き取り後ポーチに入れて保管してください。雨ざらしで使用できな
い場合は、密閉容器に入れて1～2日乾燥させ、使用できるか観察してください。
5.レンズのコーティングを保護するために、レンズ面を手で直接触らないよう
ご注意ください。
6.火気の近くや炎天下に駐車の車内など、高温および多湿になる場合で保管、
使用はしないでください。発火、破裂、火災、故障などの原因になります。
7.シンナーやベンジンなどの揮発性のものおよび酸、アルカリ性の洗剤などで
拭いたり、直接殺虫剤をかけたりしないでください。
8.レーザー光の照射窓を覗き込んで、電源ボタンを押さないでください。視力
障害の原因となることがあります。
9.本製品を落下のおそれや振動、衝撃のある状況で使用しないでください。故
障などの原因になります。
10.本商品は簡易距離計です。測定結果は公的な証明などには使用できません。
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